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實習五
實習目標：1.學習指標變數的基本性質。

2.學習指標參數的功能。

實習範例：1.我們將撰寫一個顯示指標變數基本性質的程式。
2.我們將撰寫兩個顯示指標參數功能的程式。

實習步驟：請依照下列步驟進行。
步驟一：輸入下列程式碼：


#include <stdio.h>

main()

{


int x, y;


int *px, *py;


x = 1;


y = 2;


px = &x;


printf("The value of x is %d\n", x);


printf("The value of *px is %d\n", *px);


py = &y;


printf("The value of y is %d\n", y);


printf("The value of *py is %d\n", *py);


*px = 3;


printf("The value of x is %d\n", x);


printf("The value of *px is %d\n", *px);


py = px;


printf("The value of x is %d\n", x);


printf("The value of *px is %d\n", *px);


printf("The value of *py is %d\n", *py);


*py = 4;


printf("The value of x is %d\n", x);


printf("The value of *px is %d\n", *px);


printf("The value of *py is %d\n", *py);

}
測試：檢查輸出是否為

The value of x is 1

The value of *px is 1

The value of y is 2

The value of *py is 2

The value of x is 3

The value of *px is 3

The value of *py is 3

The value of x is 4

The value of *px is 4

The value of *py is 4

Press any key to continue

除錯：如果有任何錯誤，使用除錯功能除錯。

步驟二：在主函式的第一個指令設一個中斷點。再按執行紐執行程式到中斷點。在Watch視窗中輸入x，y，px，py，*px，*py等六個運算式。使用step Over紐一步一步的執行程式，分別觀察及記錄變數視窗中各變數的值和Watch視窗中各運算式的值的改變。請簡述每一個改變的原因。

步驟三：輸入下列程式碼：

#include <stdio.h>

/* 調換x和y的值 */

void value_swap(int x, int y)

{


int temp;


temp = x;


x = y;


y = temp;

}

/* 調換x和y的值 */
void pointer_swap(int *x, int *y)

{


int temp;


temp = *x;


*x = *y;


*y = temp;

}

main()

{


int a, b;


a = 1;


b = 2;


printf("a = %d, b = %d\n", a, b);


value_swap(a, b);


printf("a = %d, b = %d\n", a, b);


pointer_swap(&a, &b);


printf("a = %d, b = %d\n", a, b);

}
測試：檢查輸出是否為

a = 1, b = 2

a = 1, b = 2

a = 2, b = 1

Press any key to continue

除錯：如果有任何錯誤，使用除錯功能除錯。
步驟四：在主函式的第一個指令設一個中斷點。再按執行紐執行程式到中斷點。在Watch視窗中輸入a，b，&a，&b，x，y，*x，*y，temp等九個運算式。除了在呼叫函式value_swap及pointer_swap時，使用Step Into紐，在其他指令時，使用Step Over紐一步一步的執行程式，分別觀察及記錄變數視窗中各變數的值和Watch視窗中各運算式的值的改變。請簡述每一個改變的原因。並請簡述為什麼函式value_swap無法做到期望的結果。

步驟五：輸入下列程式碼：

#include <stdio.h>

/* Pass two values back to the calling function */

void timeToHM(int time, int *pHours, int *pMinutes)

{


*pHours = time / 60;


*pMinutes = time % 60;

}

main()

{


int time, hours, minutes;


printf("Enter a time duration in minutes: ");


scanf("%d", &time);


timeToHM(time, &hours, &minutes);


printf("HH:MM format: %d:%02d\n", hours, minutes);

}
測試：分別輸入180和195，檢查輸出是否為HH:MM format: 3:00和HH:MM format: 3:15。

除錯：如果有任何錯誤，使用除錯功能除錯。
步驟六：在主函式的第三個指令設一個中斷點。再按執行紐執行程式到中斷點。在Watch視窗中輸入time，hours，&hours，minutes，&minutes，pHours，*pHours，pMinutes，*pMinutes等九個運算式。除了在呼叫函式timeToHM時，使用Step Into紐，在其他指令時，使用Step Over紐一步一步的執行程式，分別觀察及記錄變數視窗中各變數的值和Watch視窗中各運算式的值的改變。請簡述每一個改變的原因。
實習練習：撰寫一個函式

void getInt(int *value);

這個函式利用getchar輸入一個整數字串，將整數字串轉成整數，然後利用參數value將整數傳回給呼叫的函式。下列主函式可用於測試你的函式。

#include <stdio.h>

main()

{


int n;


getInt(&n);


printf(“n = %d\n”, n);

}
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